
Chcę dobrze grać w obronie!



• Brak planu obrony (trudne zadanie)
• Wyrzucenie licytacji z pamięci
• Niepamiętanie kontraktu i ilości lew do wzięcia
• Niepamiętanie zagranych starszych figur
• Przedwczesne ściąganie dobrych kart
• Przedwczesne dokładanie karty do lewy
• Trzymanie przygotowanej karty do zagrania

PODSTAWOWE BŁĘDY 
POCZĄTKUJĄCYCH – obrona



• Liczymy punkty swoje i szacujemy – na podstawie 
licytacji – siłę rozgrywającego i dziadka oraz układ 
kart u obu przeciwników

• Zastanawiamy się, co wobec tego może mieć 
partner (ile punktów, jakie ewentualnie honory)

• Szacujemy liczbę lew do wzięcia
• Sprawdzamy spośród jakich wistów możemy 

wybierać
• Podejmujemy decyzję, czy gramy agresywnie czy 

defensywnie

PLAN WISTUJĄCEGO



• Liczymy punkty swoje i dziadka
• Próbujemy oszacować siłę i skład rozgrywającego
• Zastanawiamy się, co wobec tego może mieć 

partner (ile punktów, jakie ewentualnie honory)
• Szacujemy liczbę lew do wzięcia
• Bierzemy pod uwagę pierwszy wist partnera 

(dlaczego taki, a nie inny)
• Przygotowujemy się do dołożenia karty i 

kontynuacji obrony (jeśli bierzemy lewę) lub 
przesłania sygnału (marka/demarka)

PLAN DRUGIEGO OBROŃCY



• Zastanawiamy się nad znaczeniem licytacji 
przeciwników

• Zastanawiamy się czy grają prawidłowy kontrakt i 
czy licytacja była poprawna

• Jeśli przeciwnik licytował inaczej niż mógł (np. niż 
wskazuje widok dziadka lub dotychczasowa 
rozgrywka), też może być to wskazówką

WYCIĄGANIE WNIOSKÓW Z LICYTACJI



CZY ROZGRYWAJĄCY w grze kolorowej:
• Zaczął od atutów czy wyrabiania lew w bocznych 

kolorach lub przygotowania przebitek
• Ściąga lewy własne czy próbuje „dzielić się” 

lewami z obrońcami

CZY ROZGRYWAJĄCY w grze bezatutowej:
• Zaczął od ściągania czy wyrabiania lew

WYCIĄGANIE WNIOSKÓW Z ROZGRYWKI



ZRZUTKI
• jakościowe (marka/demarka)
• ilościowe (parzysta/nieparzysta)

PODSTAWOWE SYGNAŁY WISTOWE:
• lavintahl
• tzw. zrzutka krakowska

POMOCNE PRZY GRZE W BEZ ATU:
• potwierdzenie wistu
• prawo „11”

JAK POMAGAĆ SOBIE W OBRONIE?



• przepuszczenie 
• dla zachowania komunikacji z partnerem
• dla zerwania komunikacji rozgrywającego

• odblokowanie koloru
• podegranie kart
• manewr z Merrimac
• obrona przed wpustem/przymusem

TECHNIKI OBRONNE



• Gdy licytacja przeciwników wskazuje, że mogą 
mieć krótkości i będą chcieć przebijać, np. 1p – 2k 
– 2c – 4c (obaj zawodnicy mają po 4 kiery i po 5 
kart w bocznych kolorach)

• Gdy masz bardzo mocne karty w kolorach 
bocznych rozgrywającego (np. po licytacji 1p –
1BA – 2c – 3c – 4c) 

• Gdy masz układ kart w atutach, przy którym nic 
nie stracisz, a możesz ograniczyć możliwości 
rozgrywającego, np. AKx, DW109 itp. 

KIEDY WISTOWAĆ W ATU?



• Gdy jest to kolor boczny przeciwników i możesz 
wyrobić w nim lewy

• Gdy nie masz czym przebijać, bo masz też krótkość 
w atutach

• Gdy nie masz potrzeby przebijać, bo masz 
naturalne lewy atutowe (np. AWx „za” 
rozgrywającym – wtedy prawdopodobnie obie 
figury i tak wezmą)

• Kiedy masz dojścia do ręki (w tym atutowe), które 
pozwolą Ci zagrać w singla w późniejszej fazie 
(gdy będzie taka potrzeba po obejrzeniu dziadka)

KIEDY NIE WISTOWAĆ W SINGLA?



• Gdy jest to kolor boczny przeciwników i możesz 
wyrobić w nim lewy

• Gdy masz bardzo słabą rękę i nawet, gdy wyrobisz 
sobie lewy, nie będziesz mieć do nich dojścia

• Gdy partner licytował inny kolor (wtedy należy 
rozważyć przynajmniej inny wist)

KIEDY NIE WISTOWAĆ W DŁUGI 
KOLOR vs BA?



BRYDŻ ROZWIJA
(co widać na załączonym obrazku)

Dziękuję za uwagę!

Marcin KUFLOWSKI


