OTWARCIA "TUTTI - FRUTTI"

2¢

1)3-10 PC, (5)6" v,

2)3-10PC,5'ai5 a/e

czyli: albo "stabe dwa na kierach", albo staba dwukoloréwka - piki i mfodszy;
2v

1) 3-10 PC, (5)6" s,
2)3-10 PC, 5'%i 5 %/,

czyli: albo "stabe dwa na pikach™, albo staba dwukoloréwka - kiery i mtodszy;
2a
1) 5-10 PC, 5"vi 5 a,
2) 1-10 PC, (5)6" &/,
czyli: albo staba dwukoloréwka na starszych, albo destrukcyjny blok na kolorze mtodszym;
3a/e
6" %/ ¢, konstruktywne;
3v
1)6" v, blokujace,
2)7" %, blokujace;
czyli: albo blok na kierach, albo na treflach, ilos¢ lew wygrywajacych zalezna od ustalen danej pary;

3a

1)6" &, blokujace;
2)7++ , blokujace, ilos¢ lew wygrywajacych zalezna od ustalen danej pary;

Limity punktowe nalezy traktowac elastycznie. Nawet najzagorzalsi oredownicy tutti-frutti nie
otwieraja po partii z 3PC. Takze goérny limit otwar¢ - 10 PC jest kwestig stylu gry. Musi on by¢
skorelowany z sitg otwar¢ na wysokosci jednego. Tutti-frutti nalezy traktowac jak wszystkie bloki -
jako$¢ musi by¢ zréznicowana w zaleznosci od zatozen i posiadanego instynktu
samozachowawczego.

DALSZA LICYTACJA:

PO OTWARCIU 2+ :

e 2w -do koloru otwierajacego;
e 24 - relay; pytanie o charakter reki;



2BA - forsujgce do dogranej, 5°a; teraz:
o 3&/e - krétkose z fitem pik,
o 3% - minimum bez fitu pik,
o 3a -fit bez krotkosci;
o 3BA - tadna reka bez fitu pik;
o 4&/e -5ai58/e;
3« - forsujgace do dogranej na dowolnym kolorze, (teraz otwierajgcy licytuje automatyczne 3¢,
a odpowiadajacy zgtasza swaj kolor);
3¢ - inwitujgce z fitami w kolorach starszych;
3w - blokujgce z fitami w kolorach starszych;
3a - naturalne, inwitujace;
3BA - sign off;
44 - prosba o zalicytowanie teksasu na posiadany kolor starszy;
4¢ - cheC gry 4 w starszy kolor otwierajacego;
4v/a - sign off.

2¢ -24

2BA - 6v, dobra reka; teraz:
o 3&/e - naturalne lub seminaturalne, forsujace,
o 3w, 3BA - sign off,
o 3a,4a/e - cue bidy;
3% - 54 i 5&; dalej:
o 3e/v - cue bidy uzgadniajgce piki,
o 3a -sign off,
o 4« - szlemikowe, uzgadnia kara;
3¢ -5ai5¢; dalej:
o 3w, 4 - cue bidy uzgadniajace piki,
o 3a -sign off,
o 4+ -szlemikowe, uzgadnia kara;
3v - 6v , staba reka (dalej nowy kolor to cue bid na kierach);

PO OTWARCIU 2v:

2 - do koloru partnera;

2BA - relay;

3« - forsujgce do dogranej na dowolnym kolorze, (teraz otwierajgcy licytuje automatyczne 3¢,
a odpowiadajacy zgtasza swaj kolor);

3¢ - inwitujgce z fitami w kolorach starszych;

3w - blokujace z fitami w kolorach starszych;

3a - blokujace, fity w pikach i w kolorach mtodszych;

3BA - sign off;

4« - prodba o zalicytowanie teksasu na posiadany kolor starszy;
4¢ - cheC gry 4 w starszy kolor otwierajacego;

4v/a - sign off.

2v - 2BA

3% -5v i5&; dalej:
o 3e/a - cue bidy uzgadniajgce kiery,
o 3w -sign off,
o 4& - uzgodnienie trefli, wezwanie do cue bidu;



o 3¢ -5vibe;dalej:
o 34,44 - cue bidy uzgadniajace kiery,
o 3w -sign off,
o 4e -uzgodnienie kar, wezwanie do cue bidu;
e 3v -64,dobrareka; dalej:
o 3a -sign off,
o inne - cue bid na uzgodnionych pikach;
o 34 -(5)6a , staba reka (dalej nowy kolor - cue bid na uzgodnionych pikach;

PO OTWARCIU 2a:

o 2BA -relay;
e 3« - do koloru partnera lub forsujgce do dogranej na treflach (wtedy po odpowiedzi 3 ¢
licytujemy 4&)

e 3¢ -do koloru partnera, z dobrym fitem treflowym lub forsujgce do dogranej na karach (wtedy
po odpowiedzi 4 licytujemy 4 ¢)

3v/a - naturalne, inwitujace do dogranej;

3BA - sign off;

4 & - blokujace z fitami w obu kolorach miodszych i jednym starszym;

4 ¢ - wywotanie lepszego starszego koloru - dwukoloréwka na starszych;

4v/a - sign off.

24 - 2BA

e 3&-6"%; dalej:
3¢ - silne uzgodnienie trefli;
3v /a - naturalne, forsujgce do dogranej;
3BA - sign off;
4 & - blokujace);
e 3¢ -6"¢;dalej:
3v/a - naturalne, forsujace do dogranej;
3BA - sign off;
4 & - silne uzgodnienie trefli;
4 ¢ - blokujace;
o 3v-5aibv;dalej:
o 3a, 3BA - sign off;
o 4& - uzgodnienie kierow;
o 4e - uzgodnienie pikow;
e 3A-6aibv (dalej-jw.);
o 3BA-6vi5a (dalej-jw.);
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O
@)
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PO OTWARCIU 3w :

3a -relay;
3BA - sign off;
4« - licytacja na zgadniecie [ otwierajacy pasuje bez wzgledu na posiadang karte;
4 ¢ - wywotanie koloru otwierajgcego; teraz:
o 4w -Kkiery,
o S -trefle;
o 4v/a - sign off;

3v -3a



3BA-7"% z asem;
4 - 7" % bez asa;

4¢ -7v, dobra reka;
4v -6"v , staba reka.

PO OTWARCIU 3a:

3BA - sign off;
4& - relay;
4 ¢ - licytacja na zgadniecie;
4v/a - sign off;
3a -4
?
46 -Kara;

4v - 7a, dobra reka;
44 - 6" 4, staba reka;



